Aritmetica adâncimii culorii Rezoluția nu este singurul factor care guvernează calitatea imaginilor tale La fel de important este și numărul de culori din imagine Când vizualizați o scenă naturală sau o imprimare color fotografică bine realizată, puteți diferenția milioane de culori Imaginile digitale pot aproxima acest realism de culoare, dar dacă fac acest lucru pe sistemul dvs depinde de capabilitățile și setările acestuia Câte culori există într-o imagine sau câte poate afișa un sistem se numește adâncime de culoare, adâncime de pixeli sau adâncime de biți PC-urile mai vechi sunt blocate cu afișaje care arată doar sau de culori Cu toate acestea, aproape toate sistemele mai noi includ o placă video și un monitor care poate afișa ceea ce se numește True Color pe de biți Se numește culoare adevărată deoarece aceste sisteme afișează milioane de culori, aproximativ numărul pe care ochiul uman îl poate discerne SFAT: Verificarea sistemului Poate fi necesar să setați sistemul la culoare, nu se întâmplă automat Pentru a vedea dacă sistemul dvs Windows acceptă True Color (nu toate o fac), afișați meniul Start al ferestrei, indicați spre Setări pentru a casca meniul, apoi faceți clic pe Panou de control Când se deschide panoul de control, faceți dublu clic pe pictograma Display sau pe comanda pentru a afișa caseta de dialog Display Properties, apoi faceți clic pe fila Setări din caseta de dialog și verificați setarea Paleta de culori Cum se leagă biții și culorile unul cu celălalt? Este o simplă aritmetică Pentru a calcula câte culori diferite pot fi capturate sau afișate, pur și simplu ridicați numărul la puterea numărului de biți folosiți pentru înregistrarea sau afișarea imaginii De exemplu, biți vă oferă de culori deoarece = Iată un tabel pentru a vă arăta alte posibilități Nume Biți pe pixel Formulă Numărul de culori alb-negru Afișaj Windows Scara tonurilor de gri culoare Culoare mare mii Culoare adevarata milioane Imaginile alb-negru necesită doar biți pentru a indica ce pixeli sunt albi și care sunt negri Imaginile în scala de gri au nevoie de biți pentru a afișa de nuanțe diferite de gri Imaginile color sunt afișate folosind biți ( culori), biți ( culori), biți ( mii de culori) numiți culoare înaltă și biți ( milioane de culori) numiți culoare adevărată Unele camere și scanere vor folosi sau de biți per pixel Acești biți suplimentari sunt folosiți pentru a îmbunătăți culoarea imaginii pe măsură ce aceasta este procesată până la forma sa finală de de biți ( Notă de redactare : Există monitoare sau imprimante pe / de biți?) Recenzie: biți și octeți Când citiți despre sisteme digitale, întâlniți frecvent termenii bit și octet Bitul este cea mai mică unitate digitală Practic este un singur element din computer care, ca un bec, are doar două stări posibile, pornit (care indică ) sau stins (indicând ) Termenul bit este o contracție a expresiei mai descriptive cifre binare Octeții sunt grupuri de biți legați împreună pentru procesare Deoarece fiecare dintre cei opt biți are două stări (pornit sau oprit), cantitatea totală de informații care poate fi transmisă este de ( ridicați la a -a putere), sau de combinații posibile Explorarea adâncimii culorii Această figură și Partea din foaia de lucru Excel „ Calculator dimensiune imagine ” calculează numărul total de pixeli dintr-o imagine atunci când introduceți lățimea și înălțimea imaginilor în pixeli Introduceți orice biți pe pixel din tabelul cu adâncimi de culoare (pe linia și următoarele) pe această linie O formulă pe această linie calculează numărul de culori posibile prin ridicarea numărului la numărul de biți pe pixel Introduceți lățimea imaginii digitale în pixeli pe această linie Introduceți înălțimea imaginii digitale în pixeli pe această linie O formulă pe această linie calculează numărul total de pixeli din imagine înmulțind lățimea imaginii cu înălțimea acesteia O formulă pe această linie calculează dimensiunea fișierului necomprimat care ar fi necesară pentru a stoca imaginea cu dimensiunea și adâncimea de culoare pe care le-ați introdus Dimensiunile fișierelor sunt afișate în octeți, kiloocteți și megaocteți Aritmetica afișării imaginilor Când o imagine digitală este afișată pe ecranul computerului, dimensiunea acesteia este determinată de trei factori: rezoluția ecranului, dimensiunea ecranului și numărul de pixeli din imagine Foaia de lucru Excel Calculele descrise în această secțiune nu sunt altceva decât scădere, adunare, înmulțire și împărțire Cu toate acestea, pentru a facilita explorarea diferitelor relații discutate, puteți descărca o fișă de lucru Excel „Calculator dimensiune imagine” care vă va ajuta să urmăriți mai bine discuția și să explorați conceptele pe care le discutăm Foaia de lucru a fost salvată în format Excel , astfel încât versiunea respectivă și toate versiunile ulterioare să o poată citi Pentru a descărca versiunea dezarhivată ( Kilobytes), faceți clic aici Rezoluția ecranului Dimensiunea fiecărui pixel de pe ecran este determinată de rezoluția ecranului Rezoluția este aproape întotdeauna dată ca o pereche de numere care indică lățimea și înălțimea ecranului în pixeli De exemplu, un monitor poate fi specificat ca fiind o rezoluție joasă de x , o rezoluție medie de x sau o rezoluție înaltă de x sau mai mult (Primul număr din pereche este numărul de pixeli de pe ecran Al doilea număr este numărul de rânduri de pixeli de pe ecran ) Acesta este un afișaj de x Asta înseamnă că există de pixeli pe fiecare rând și există de rânduri Un alt mod de a ne gândi la dimensiunea fiecărui pixel este în ceea ce privește câți pixeli sunt afișați pe inch pe ecran Cu cât pixelii sunt mai mari, cu atât mai puține potriviri pe inch După cum puteți vedea din ilustrația de mai jos, numărul real de pixeli pe inch (numerele în roșu) depinde atât de rezoluție, cât și de dimensiunea monitorului (Măsurătorile ecranului se bazează pe o diagonală, iar aceste măsurători sunt măsurători orizontale pe ecran, astfel încât nu se referă exact la dimensiunile ecranului ) Numerele roșii din ilustrație sunt pixeli pe inch pentru fiecare combinație de dimensiune și rezoluție a monitorului Pentru a simplifica calculele, imaginile care urmează să fie afișate pe ecran sunt, în general, considerate a fi afișate la de pixeli pe inch (ppi) După cum puteți vedea din tabel, ppi nu este un număr exact pentru nicio rezoluție pe orice ecran, dar tinde să fie un compromis bun ( dpi este reținut dintr-o epocă timpurie din istoria Apple ) Rezoluția ecranului și dimensiunea imaginii Pe orice monitor, modificarea rezoluției ecranului modifică dimensiunea obiectelor afișate, cum ar fi pictogramele, textul, butoanele și imaginile Pe măsură ce rezoluția crește, dimensiunile obiectelor scad, dar par mai clare Aruncă o privire aici la aceeași imagine afișată la trei rezoluții diferite: x , x și x x La această rezoluție, o imagine din Photoshop umple ecranul x Când rezoluția ecranului crește, imaginea devine mai mică x Când rezoluția este mărită din nou, imaginea devine și mai mică Când afișați imagini pe ecran, este important ca vizualizatorul să poată vedea întreaga imagine fără a fi nevoie să o deruleze Pentru a asigura acest lucru, designerii web presupun adesea că cel mai mic numitor comun afișaj este un ecran de x Din acest motiv, majoritatea imaginilor care urmează să fie trimise prin e-mail sau postate pe un ecran sunt dimensionate astfel încât să nu fie mai mari de pixeli lățime (pentru imaginile peisaj) sau pixeli înălțime (pentru imagini portret) SFAT: Verificarea sistemului Pentru a vedea la ce rezoluție este setat sistemul Windows, afișați meniul Start al ferestrei, indicați spre Setări pentru a casca meniul, apoi faceți clic pe Panou de control Când se deschide panoul de control, faceți dublu clic pe pictograma Display sau comanda pentru a afișa caseta de dialog Display Properties, apoi faceți clic pe fila Setări din caseta de dialog și verificați setarea Screen Area Dimensiunea ecranului și dimensiunea imaginii Așa cum rezoluția ecranului poate afecta dimensiunea unei imagini, la fel poate și dimensiunea afișajului Dacă aveți un monitor de " și " ambele setate la x pixeli, pixelii pe inch sunt diferiți Aceiași de pixeli sunt răspândiți pe un ecran mai mare pe monitorul mai mare, astfel încât pixelii pe inch scad Imaginează-ți imaginea imprimată pe un balon Pe măsură ce o umflați, imaginea devine mai mare Explorarea dimensiunilor afișajului Această figură și Partea din foaia de lucru Excel „ Calculator dimensiune imagine ” calculează dimensiunea unei imagini afișate pe ecran Introduceți lățimea imaginii în pixeli pe această linie Introduceți înălțimea imaginii în pixeli pe această linie Măsurați lățimea afișajului pe ecran și introduceți-o pe această linie Introduceți rezoluția orizontală la care este setat ecranul dvs pe această linie (De exemplu, dacă este setat la x , introduceți ) O formulă pe această linie calculează punctele-pe-inchi reale ale ecranului dvs împărțind rezoluția orizontală în pixeli la lățimea sa în inci În ilustrația de mai sus, împarte la pentru un ppi de O formulă pe această linie calculează lățimea imaginii de pe ecran în inci, împărțind lățimea în pixeli la ppi-ul ecranului În ilustrația de mai sus, împarte cu pentru o lățime a imaginii de inchi O formulă pe această linie calculează înălțimea imaginii în inci împărțind înălțimea în pixeli la ppi-ul ecranului O formulă pe această linie compară lățimea imaginii în pixeli, cu rezoluția orizontală a ecranului Dacă imaginea este mai mică decât ecranul (în pixeli), se va potrivi, altfel nu Aritmetica dimensiunilor imaginilor Să începem cu un fapt surprinzător: un pixel nu are dimensiune sau formă În momentul în care se naște, este pur și simplu o sarcină electrică asemănătoare cu electricitatea statică care se acumulează pe corpul tău când te amesteci pe un covor într-o zi uscată Un pixel primește dimensiunea și forma doar de dispozitivul pe care îl utilizați pentru a-l afișa sau imprima Înțelegerea modului în care pixelii și dimensiunile imaginii se relaționează între ele necesită puțin efort, dar nu trebuie să aduci nimic mai mult în acest proces decât curiozitatea și abilitățile de aritmetică din școala elementară Foaia de lucru Excel Calculele descrise în această secțiune nu sunt altceva decât scădere, adunare, înmulțire și împărțire Cu toate acestea, pentru a facilita explorarea diferitelor relații discutate, puteți descărca o fișă de lucru Excel „Calculator dimensiune imagine” care vă va ajuta să urmăriți mai bine discuția și să explorați conceptele pe care le discutăm Foaia de lucru a fost salvată în format Excel , astfel încât versiunea respectivă și toate versiunile ulterioare să o poată citi Pentru a descărca versiunea dezarhivată ( Kilobytes), faceți clic aici Un pixel își începe viața pe senzorul de imagine al camerei în acel moment de pâlpâire când obturatorul este deschis Dimensiunea fiecărei fotografii de pe senzorul de imagine poate fi măsurată, dar pixelii înșiși sunt doar sarcini electrice convertite în numere digitale Aceste numere, la fel ca orice alte numere care vă trec prin cap, nu au dimensiune fizică Deși pixelii capturați nu au dimensiuni fizice, dimensiunea unui senzor este specificată ca cele dintr-o fotografie digitală, cu excepția faptului că numărul este numărul de fotosite pe care le are pe suprafața sa Această dimensiune este de obicei specificată în unul din două moduri: prin dimensiunea senzorului în pixeli sau prin numărul total de pixeli De exemplu, se poate spune că aceeași imagine are x pixeli (unde „x” se pronunță „prin” ca în „ cu ”) sau că conține , milioane de pixeli ( înmulțit cu ) Această imagine digitală a unei crisalide de fluture monarh are pixeli lățime și pixeli înălțime Se spune că este x Deoarece pixelii stocați într-un fișier imagine nu au dimensiune sau formă fizică, nu este surprinzător faptul că numărul de fotografii nu indică în sine claritatea sau dimensiunea unei imagini capturate Acest lucru se datorează faptului că dimensiunea fiecărui pixel capturat și imaginea din care face parte sunt determinate de dispozitivul de ieșire Dispozitivul poate răspândi pixelii disponibili pe o zonă mică sau mare de pe ecran sau imprimare Dacă pixelii dintr-o imagine sunt strânși într-o zonă mai mică, claritatea percepută crește (de la aceeași distanță de vizualizare) Imaginile de pe ecrane de înaltă rezoluție și imprimate par mai clare doar pentru că pixelii disponibili sunt grupați într-o zonă mică, nu pentru că există mai mulți pixeli Pe măsură ce pixelii sunt măriți, astfel încât imaginea să fie răspândită pe o zonă mai mare, claritatea percepută a imaginii scade (de la aceeași distanță de vizualizare) Dacă sunt mărite peste un anumit punct, pixelii pătrați vor începe să apară - imaginea devine pixelată Pentru a vizualiza acest concept, imaginați-vă două mozaicuri de plăci, unul cu plăci mici și unul cu plăci mari Cel cu plăci mici va avea curbe mai ascuțite și mai multe detalii Totuși, dacă aveți același număr de plăci mari și mici, suprafața acoperită de plăcile mici va fi mult mai mică Claritatea și detaliile sunt, de asemenea, legate de distanța de vizualizare Dacă stai aproape de micul mozaic, acesta va părea aproape identic cu cel mai mare văzut de mai departe NECESARĂ IMAGINĂ MICA DE MOZAIC NECESARĂ IMAGINE MARE DE MOZAIC Pentru a face o imagine mai mare sau mai mică pentru un anumit dispozitiv de ieșire, aceasta trebuie să fie redimensionată (reeșantionată) în cameră, într-un program de editare foto sau de către aplicația cu care o imprimați Redimensionarea se realizează prin interpolare, iar uneori acest lucru se face fără ca dumneavoastră să fiți conștient de asta Când o imagine este mărită, se adaugă pixeli suplimentari, iar culoarea fiecărui pixel nou este determinată de culorile vecinilor săi Când o imagine este mai mică, unii pixeli sunt șterși Explorarea dimensiunilor imaginilor Această figură și partea din foaia de lucru Excel „ Calculator dimensiune imagine ” calculează numărul total de pixeli dintr-o imagine atunci când introduceți lățimea și înălțimea imaginii în pixeli Introduceți lățimea imaginii în pixeli pe această linie Introduceți înălțimea imaginii în pixeli pe această linie O formulă pe această linie calculează numărul total de pixeli din imagine înmulțind lățimea imaginii cu înălțimea acesteia Exercițiu Introduceți lățimea și înălțimea propriilor imagini și vedeți care este numărul total de pixeli Puteți găsi dimensiunile imaginii în ghidul de utilizare al camerei dvs Pot exista mai multe rezoluții și, dacă da, încercați-le pe toate FinePix ZOOM înregistrează imagini JPEG la trei dimensiuni de compresie Câți pixeli sunt în fiecare dimensiune a imaginii? x x x Aritmetica scanării filmelor și imprimatelor Scanerele color funcționează prin crearea de versiuni separate de roșu, verde și albastru ale imaginii, apoi îmbinându-le împreună pentru a crea imaginea digitală finală Unii scanează toate culorile într-o singură trecere, în timp ce alții fac trei treceri, o metodă mai lentă, dar de calitate superioară Metoda utilizată depinde de senzorul de imagine al scanerului Majoritatea scanerelor folosesc CCD-uri liniare dispuse pe rând Cei care necesită trei treceri folosesc un singur rând de fotosite și trec diferite filtre (roșu, verde sau albastru) în fața senzorului pentru fiecare trecere sau folosesc trei surse de lumină diferite Alții au rânduri de fotosite, fiecare rând cu propriul filtru, astfel încât să poată captura toate cele trei culori într-o singură trecere Foaia de lucru Excel Calculele descrise în această secțiune nu sunt altceva decât scădere, adunare, înmulțire și împărțire Cu toate acestea, pentru a facilita explorarea diferitelor relații discutate, puteți descărca o fișă de lucru Excel „Calculator de scanare” care vă va ajuta să urmăriți mai bine discuția și să explorați conceptele pe care le discutăm Foaia de lucru a fost salvată în format Excel , astfel încât versiunea respectivă și toate versiunile ulterioare să o poată citi Pentru a descărca versiunea dezarhivată ( Kilobytes), faceți clic aici Pe măsură ce imaginea este scanată, o sursă de lumină călătorește pe fotografie (unele scanere de imprimare și documente mută, în schimb, documentul dincolo de sursa de lumină) Sursa de lumină reflectă o imprimare sau trece printr-o folie transparentă și este focalizată pe senzorul de imagine printr-un sistem de oglindă și lentile Datorită acestui sistem de oglindă și lentile, senzorul nu trebuie să fie la fel de larg ca zona scanată Rezoluția optică orizontală a scanerului este determinată de numărul de fotosite de pe senzorul său Cu toate acestea, rezoluția verticală este determinată de distanța la care hârtia sau sursa de lumină parcurge între scanări De exemplu, un scaner cu o rezoluție de x are de fotografii pe senzor și se mișcă / de inch între fiecare scanare Scanare și dimensiuni de fișiere Când scanați, scopul dvs este să obțineți un fișier imagine digitală care conține toate detaliile de care aveți nevoie, fără ca fișierul să fie prea mare pentru a putea lucra Dacă scanați la o rezoluție prea mică, veți pierde detalii Dacă scanați prea sus, fișierul dvs va fi prea mare Când scanați o imagine originală – fie un diapozitiv, fie o imprimare – dimensiunea fișierului depinde de o serie de factori, inclusiv zona de scanat, rezoluția scanerului și adâncimea culorii sau numărul de biți alocați fiecărui pixel Să aruncăm o privire la acest pas cu pas, deoarece ați calcula dimensiunile fișierelor folosind calculatorul de scanare descărcabil - Partea Introduceți lățimea în inchi a imaginii de scanat Introduceți adâncimea sau înălțimea imaginii care urmează să fie scanată Introduceți rezoluția optică a scanerului sau rezoluția la care intenționați să scanați Pixelii scanați pe orizontală sunt calculați prin înmulțirea rezoluției scanerului (linia ) cu dimensiunea orizontală a originalului (linia ) Pixelii scanați pe verticală sunt calculați prin înmulțirea rezoluției scanerului (linia ) cu dimensiunea verticală a originalului (linia ) Numărul total de pixeli scanați se calculează prin înmulțirea pixelilor scanați orizontali (linia ) cu pixelii scanați pe verticală (linia ) Adâncimea culorii este locul în care introduceți numărul de biți alocați fiecărui pixel Acesta ar fi de obicei dacă imaginea este neagră și în timp ce, dacă este în tonuri de gri (cum ar fi o fotografie alb-negru) sau dacă este color Dimensiunea fișierului în biți este calculată prin înmulțirea numărului de pixeli din imagine (linia ) cu adâncimea culorii (linia ) Dimensiunea fișierului în octeți este calculată prin împărțirea dimensiunii fișierului în biți (linia ) la Dimensiunea fișierului în kiloocteți este calculată prin împărțirea dimensiunii fișierului în octeți (linia ) la Dimensiunea fișierului în megaocteți este calculată prin împărțirea dimensiunii fișierului în kiloocteți (linia ) la Scanarea unei imagini pentru imprimare la o dimensiune specificată Există momente când știți ce dimensiune doriți să aibă o imprimare și trebuie să calculați înapoi până la dimensiunea fișierului imagine Pentru majoritatea scopurilor, vă puteți aștepta să obțineți o calitate fotorealistă cu o imprimare cu aproximativ dpi Aceasta înseamnă că o imprimare x necesită un fișier imagine de x , iar o imprimare x are nevoie de unul de x Puteți întinde sau micșora imaginile pe care le-ați importat în programe precum PageMaker și QuarkXPress Deoarece numărul de pixeli din imagine nu se modifică, punctele pe inch trebuie să o facă De exemplu, să presupunem că ați plasat o imagine de x pe o pagină și avea o lățime de inchi Dacă o imprimați la acea dimensiune, se va imprima la dpi ( împărțit la ") Dacă acum întindeți imaginea pentru a avea o lățime de inchi, dpi-ul scade la ( împărțit la ") Dacă doriți ca imaginea să aibă o lățime de " și dpi, cel mai bine scanați-o astfel încât să aibă o lățime de de pixeli înainte de a o importa Cu toate acestea, dacă urmează să fie tipărită pe o presă de tipar, regulile se schimbă și devin mai complexe Ar trebui să scanați imaginea astfel încât valorile sale per inch sunt de două ori mai mari decât liniile pe inch (lpi) la care va fi imprimat Introduceți lățimea în inchi a imaginii de scanat Introduceți adâncimea sau înălțimea imaginii care urmează să fie scanată Introduceți una dintre rezoluțiile de ieșire ale imprimantei în puncte pe inch (dpi) Dimensiunea orizontală a originalului este calculată prin înmulțirea dimensiunii orizontale dorite a ieșirii (linia ) cu rezoluția dorită de ieșire (linia ) Dimensiunea verticală a originalului este calculată prin înmulțirea dimensiunii verticale dorite a ieșirii (linia ) cu rezoluția dorită de ieșire (linia ) Introduceți adâncimea de culoare a imaginii Acesta ar fi de obicei dacă imaginea este neagră și în timp ce, dacă este în tonuri de gri (cum ar fi o fotografie alb-negru) sau dacă este color Dimensiunea fișierului în biți este calculată prin înmulțirea orizontalei cu dimensiunea verticală a originalului (liniile și ) pentru a calcula numărul total de pixeli din imagine și apoi înmulțirea acestora cu adâncimea culorii (linia ) Dimensiunea fișierului în octeți este calculată prin împărțirea dimensiunii fișierului în biți (linia ) la Dimensiunea fișierului în kiloocteți este calculată prin împărțirea dimensiunii fișierului în octeți (linia ) la Dimensiunea fișierului în megaocteți este calculată prin împărțirea dimensiunii fișierului în kiloocteți (linia ) la Scanarea unei imagini pentru afișarea pe ecran Scanarea unei imagini pentru ecran este aceeași cu scanarea uneia pentru imprimare, cu excepția faptului că rezultatul este de obicei specificat în pixeli, nu în inchi Deși numărul real de pixeli pe inch de pe un monitor variază în funcție de dimensiunea și rezoluția acestuia, imaginile sunt în general scanate la ppi pentru afișarea pe ecran (deși uneori sunt scanate până la ppi) Mărirea lor nu adaugă nicio informație imaginii și doar mărește fișierele Introduceți lățimea în inchi a imaginii de scanat Introduceți adâncimea sau înălțimea imaginii care urmează să fie scanată Introduceți rezoluția ecranului în puncte pe inch (dpi) Aceasta este în mod normal dpi în medie Introduceți lățimea dorită a imaginii în pixeli Dimensiunea verticală a imaginii este calculată prin împărțirea lățimii acesteia pe linia la raportul dintre lățimea originalului și înălțimea calculată prin împărțirea liniei la linia Introduceți adâncimea de culoare a imaginii Acesta ar fi de obicei dacă imaginea este neagră și în timp ce, dacă este în tonuri de gri (cum ar fi o fotografie alb-negru) sau dacă este color Dimensiunea fișierului în biți este calculată prin înmulțirea orizontalei cu dimensiunea verticală a originalului (liniile și ) pentru a calcula numărul total de pixeli din imagine și apoi înmulțirea acestora cu adâncimea culorii (linia ) Dimensiunea fișierului în octeți este calculată prin împărțirea dimensiunii fișierului în biți (linia ) la Dimensiunea fișierului în kiloocteți este calculată prin împărțirea dimensiunii fișierului în octeți (linia ) la Dimensiunea fișierului în megaocteți este calculată prin împărțirea dimensiunii fișierului în kiloocteți (linia ) la 